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説ずぉ^みください 

と OSOWi なつめいしょかなら よ 

♦取巧説明•を必ずお読みください。 

つよひか0 しげ6 いちじて e をんにく いし6 そうしつ しょうじょう お ば«い 

♦強い光の剌おなどにより、一時的な巧肉のけいれんや意截の巧失などのをがを起こした場合 

ち♦う は け ひろうかん かん ば S い ち♦ラし し > し 

やゲーム中にめまい•はき巧•巧労巧などを巧じた場合は、ゲームをずぐに中止し、医師の 
を巧を受けてください。 

♦おわめ事なの原因となりまずので、里お中、歩行時などの使用および航空巧のやなど、使用 

e んし だいげん ばしょ しよう 

び禁止および制限されている巧所では使用しないでください。 

♦おわめ巧がの原因となりまずので、疲れたげ態(手や腕の疲労、目の乾巧など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをずるとをは、1時聞ごとに10〜1已分程ち、休憩していた 
だくようお巧いいたしまず。 


纏祗漏 •齡觀こ#で)&れたり、氣〔め5したりして、§さなし、ようにして 
ください。故房の原因になりまず。 

•精密機器でずので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
シヨツクをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










け s ごあいさつ とり け i 

このたびは(巧)バンダイのワンダースワンき用力ートリッジ「たねをまく烏 J をお買し化げいただき、誠にあり 
かとうございまず。ご使用前に取り巧い方、使用 J ： のま意等、この r 取扱説明»」をよくお読みいただき、を 
しい使用までご愛用ください。なお、この r 取巧説明書」は大切に保管してください。 
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ボタン操イ乍 


A ポタン S ポタン - 

START ボタン - 

X ポタン 1 X ボタン 2 X ボタン 3 X ボタン 4 
Y ポタン 1 Y ポタン 2 Y ボタン 3 Y ボタン 4 

Y ポタン1、3/黄旨の達お、棲義する誦の邊摸 

こ5をく tt んたく 朵こ « う うげし、どう 

Y ポタン2、4/項目の選択、あみだの巧俸の上下移動 
X ボタン3/決定、水滴の加速（巧している間） 

X ポタン4/キャンセル 


START ポタン/ゲームスタート、ポース 資こ9ゲームはワンダースワン本巧を 


巧に持ってプレイずるゲームでず。 


《 A ポタン、 B ポタン、 Y ポタン1、2、3、4を同時に巧しなび5電おを入れると、ランキング 
データを消まずることができまず。また、 r ず一つと」モードも〈易ルか進巧できなくなります。 
《 A ボタン、 B ボタン、 X ボタン1、2は使用しません。 

a んたい そう C «んたい と0«つけい tt つ®い k/ 5ん 

I ※本化の操作については、ワンダースワン本巧の巧な5説明 ij をご K ください。 
















を本ルーノレ 


•プレイ面面 

ザん f し、 とくてん 

① スコア： 現をのな点 
⑤ T :巧りお巧時间 

⑤ 水滴： この水巧で穩に水をあばまず。 

め害虫： あみだの上を動き回り、種や巧を i ベようとします。 

這巧択中のあみだの列： 星んだ巧囲が灌くな0まず。 

⑥ 穩： 水をあげると大きく育ち、最後に巧をなかせまず。 

⑦ ETC マーク ：害虫び巧に近づいたり、巧り時巧がかなくなると巧 5 示 


•ステージク U ア 



あみだを®かして水滴を誘導し、カラスび 
窝いた種に水をあげまず。水をたくさんあ 
げると、種は芽を出し、巧をなかせまず。 

参ゲームオーパー 

tt いけんじけん がいち■う たね はな た 

刮巧時間が0になったり、害虫に種やなをきべ5れてし 
まラとゲームオーバーでず。を数の種びある場合、どれ 
かひとつでも食べ5れるとゲームオーバーとなりまず。 
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基本テクニック 


T いてろ とくない ♦うどう 

参水滴の特性と巧巧 

すいて C ろ ）I し te じょう な么 5え なザ 

水測ま上か5卡へあみだがの線の上をつたって茄れ 
まず。プレイヤーは、種に水滴が落ちるように、あみだ 
の巧巧を®かし、上幸に誘導しまず。 

•采藻の ii 替 

T いて e つ〇 いち«んちい じパたい は3ない 

水滴は常に一番かさな状態で発生しまず。ちみだを 
つたう途中で、か;商と水滴びぶつかると、水滴は大 
をくなりまず。ぶつかってできる水滴は、足し ff で 
大きさびみまりまず。 


POINT 

大きな水滴で水をあげる程、离得点となります。 


ili 

fli 

! r ; 

i \ 

; 1 

;(* 

1 齡 

1111 巧 

▲ おみだを®かして議 

1 しょぅ。 

m 


\p 

線お: y 

なな ぶこげ3 はしょ なげ 

▲ 斜めの横巧の場所ではこう流れる。 

ここがあみだとはかし進いまず。 


r 

pi 









































•水滴の種巧 

* I iK 瞎 /ご i がさい采請。 i 就まみんな do 芙ささでず。 


111^ 2髮磨 ご蓄がさい某窺びふたつぶ P かると;この芙ささになりまず。辕 i の主でぶつかる 
fSSm と、その巧で止まってしまいまち※ fli の部分でぶつかると、そのまミ流れまず。 

H だんかい L 、 S はん S い ず U て e だんかい A TW で e 巧 C 一て/ 一 J 

3段階 /-巧ルさい水滴と呂段階目の水滴びぶつかるとこの大きをにな蜂^<^^まが 

、っ >****jii く げ聲 

P 0000,0,— - す1,3， ^ 00— 0ろ 


圓 


だんかい だんかいいじ*5 おち ば U 

4段階/ 4段階む主に大をくなると、その巧で巧 
かかっても、水をあげたことにはな ミ 


知■'.'た0 

績力 m こ 


•害虫の巧巧と誘導 

ゲーム S ボ、碧を4ベる雲罢があみだの里を 

うご 》り ザい S •う そ しに 

動を回りまず。ぎ虫はあみだに沿って下^ 

巧 い 31# ん した 〇 こんぶ した 

巧りていを、一を下に着くと、今度は下か 
5^ってきまず。プレイヤーは、種を食べ 
6れないように、あみだの横巧を巧かし、 

じょろで ぴい？•う た〇 ゴしょ ゆ5ど3 

上手に害虫を種のなし、場所へ誘導しまず。 

















参 g 虫の特殊な動を 11めの援黨びある备策では、蓄罢はこのように®きまず。 



びし、5 ♦ウ «しど にし、じ 

•害虫の足留めと返治 

だんかい《 すいて S だんけい*) T いて S びい5»5 « がい5■う T いて e の a じ 

1段お目の水滴または2段階目の水滴び宙虫に当たると、害虫は水滴をがみ始め 

ヴいいう T レて e の 《いだ T こ t だんかい《 すいて S 

まず。丢ホは水滴をがんでいる間、かしだけふまりまず。そして3段階目の水滴を 
害虫に当てると、害虫は水滴に巧し流され、あみだか6落とずことびできまず。 


スペシャルテクニック 



これか5巧かずるのは、寒をや水滴の巧きを見巧めて、あみだの巧巧を上手に ill かずテクニックでず。 

いちど おお ザい S •う たいじ だんかい A いじょう すいて e つか こうとくてん 

—巧にをくの害虫を退治したり、3段階目 liLh の水滴を使って高;导点をあげることもできまず。 



































[1] アップダウン 

あみだの横巧の上を®いている（ムまっている）水巧やち虫を、 

よこう じ*5げ 5ご に〇 ちか ヴい5•ろ に〇 

巧待ごと上下に動かすテクニック。種に近づいた害虫を、涅か 

©ち と C 88 T いで S 8パ tt いて S した し1どう 

6思いきり适ざけたり、大きな水滴を強制のに下へ移巧させる 
ことびでをまず。 

[2] スルー 

巧巧をつたって巧りてくる水滴を、あみだのち向に巧が5ない 

すいて e T すいて S よこはう とろたつ 

ように、水滴をやり過ごずテクニックでず。水滴び横巧に到達 
ずる巧間に、巧巧を i げまず。 

[3] シリアルアタック 

害虫退治の族、水滴は途中にあるものずベてを巧し流してしま 
いまず。あみだを上，手に動かせば、一ちに2匹 -3 匹の i ' S を 
退治ずることびでをまず。 

[4] ピックアップ（※窗巧追 治 中のみ可 お） 

がしけ■うにいじ さい がい5*] いっしよ なげ すいで tt た 〇 » 

害虫退治のお、香虫と一おに流れた水巧を穩にをとずことで、 
水をあげることびでをまず。その原、通若のように3段階目1ソ上 
になってをを中で•落ちず、流れる途中でぶつかった水巧ずベて 
びカウントされるので、一気に岳巧点を巧ることができまず。 

記 iU がにもな々なテクニックが用意されていまず。スペシャルテクニッ 
クの一巧は、才ーブニングデモで見ることびでをます。 










































ワ^ダースワン本巧に r たねをまく*」の力ートリッジ 
を至しくセ J ットし、《おを 6 n にするとストーリーデモ 
び始まり、続いてタイトル画面があ6われまず。 

※ストーリーデモはXポタン3でスキップずることがで 
さまず。 

♦モード進が 

START ボタンを押ずとモード還お画面びあ5ねれまず。 Y ポタン2、4でモード 
をちび、 START ボタンまたは X ポタン3でモードをミ央定しまず。 

r おはなし J 一 P 11 

カラスび街击に房いた種に水をあげて、次々に巧を换かせていくモードでず。 

ないげんじかんない さ か▼はな S 

制限時間巧に巧め5れた数の巧を巧かせまず。 

r ず一つと J 一 P 12 

ii 旧時間巧に、いくつ巧をがかせ5れるかを扇しぶず。易•並•難の3段 pd に難易度 
が分かれています。巧をがかせると、制限時間が増えまず。 

r たいせん J 一 P 13 

ワンダースワン専用通信ケーブルを使って S 人姑戦ができるモードでず。 

「ベストスコア J 

含モードの i 急接篇を貨ることびでさまず。 

10 



ゲームを始みる前じ 







「わはむし」モード 


参ゲームスタート 

カラスびあ5われ、画面に種を房くとステージがスタートしまず。 

♦画面上の種に水をあげ、巧巧强5せ、ずべての種びなををかせるとステージク 
リアとなりまず。ステージは全部で8つあり、全ステージをノーコンティニューで 
クリアずると、スペシャルポーナスび用意されていまず。 

•ステージク U ア 

♦ステージをク U ァずると、轉某業許高®びお6われまず。達0タィム、莱盏 
的中率（どれぐ5い水滴を無なにしなかったか)、スコアび轰示されまず。 X ボ 
タン3で次のステージび始まりまず。 

参ゲームオーバ ー &コンティニユー 

•蓄茜に装を長べ6れたり、翻®烏當が〇になってしまうとゲームォーパーと 
なりまず。ゲームオーバーになるとゲーム結まび表示され、 X ポタン3を押ずと 
コンティニュー画面びあ5われまず。10カウント巧に、 X ボタン3を巧せば、 
ゲームオーバーになったステージか5再度ゲームを始めることがでさまず。 



国 
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「ず一っと」モード 


参 はじめに、難 gj & ak 面面びあ5 われまず。 Y ボタン1、3 で プレイずる難易度を 
涅 び、 X ポタン3 でゲームスター トとなりまず。 

※はじめは r 易 J しか ii ベません。ゲーム中、10本のな巧がかせると、ゲ r - ム終了を 
にを回か並」び M ベるようになりまず。さ日に、[■並」で10本の巧を咲かせると、 
「難 J び進べるようになりまず。 - 


だいげんじかんない ご6ごぞ なな さ B な «- はいげんじかん ふ べつ a 

> 制限時間巧で、巧々に巧をがかせまず。巧をはかせると、制限時間が増え、別の場 
所に垣びあ5われまず。制限時間が0になをり、害虫に種を食べ日れてしまう 
、ゲームオーパーになる まで ゲームを 続けまず。 

1 部分にがかせた巧 


ゲ-ムオ-バ-になるきそゲ-ムを揚けまず。 

織 にかせた縣 が 如れまず。 

•ゲ-ムォ-パ-にな品、ゲ-ム辯(游5*1^3^?(3^, 
中を(どれぐ6い水滴を無なにしなかったか)、プレイ時間、…’ 
表示されまず。 


ル纖、纖 
なかせた巧の结び 
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もいせん」モード 


参 2台のワンダースワンそれぞれに 
き用 iii ケ-スレ.側おで i 続 I 


. r たねをまく島 J の力ートリツジを正しくセット。お互いをワンダースワン 


__ . . 売して、それぞれの R 源スイ，ツチを ON にしまず。モード)！巧画面でどち5占、 

一:^が r たいせん」を選び、 START ポタンまたは X ボタン3を巧ずと、難易度涅巧酉面がち S われまず 


※難易度涅巧画面が表示されない場合は、通信ケープルおよびカートリッ 
おを入れ直しでくたさい。 —— 

• Y ボタン1、3でぉ豈いが、自15欄の難尝倉を盞契ずるとゲームを夕ードとな0ま 

C ぶんげわ 》いてげ〇 が ザ》化#3 ，•'たり ♦だ 一 —J 

ず。にっち J が昌分側、 r そっち J び相手側でず。知こ面面主のず夕ての«をちて ミ n 
巧をおかせればおち、種を害ちにきべ5れてしま弓と A けとなピ索す dk を】 

たげ が6んいう しようぶけつけ ひようじ 

くと、お豆し、の画面上に巧負結果び表示されます。 


百巧涅巧酉面がち5われまず。 

なつぞく かくにん ごいぶでん 

ジの巧な巧巧巧して、 mmm 


※广たいせん」モードでは、画面ち上に巧巧る4 
確§8ずることができます。 J-f 

:をラすぐクリアしそラでホ〇け已％〜100%) 
;3/4位まで進んでいまず。（已0%〜7己％) 

Y :半分位まで進んでいまず。に已％〜已0%) 
表示なし： 1/4位まで進んでいまず。（0%〜25%) 


はれる 「 ETC マーク J で巧手の進行状況を 
















函箇にを 5 ゎれた 售畫 を 3 i 酱昌の采請で遺 若ず ると、遣若した裝と聞じ装の 蓄 里を指'辜観に送 D を 
む特巧効果が譯垄しまず。効果は、退治した舊莲の裝によって蓋をしまず。 r たいせん」モードにしか 
ち5われない^^でず。 

♦:::お^ずると… 

巧手に害虫を一匹をり込みまず。あみだが違れます。 

♦三睦いっぺんに遺治ずると… 

巧手に害をを二匹送り込みまず。あみだび蟲れ、あみだに 

5 んか乂 め すいで e すべ じ A ん お 

ちる 3| s 幢目の水滴を全て地面に落としてしまいまず。 

む 

•= K いっぺんに通治ずると… 

巧手に害虫を兰匹送り込みまず。あみだび大きく瓷れ、あみだ 
上にあるずベての水滴を地面に落としてしまいまず。 

さんぴ《いじたいじ tf «い 8な こうか 

《= 匹な±いっぺんに退治した巧合も、同じ効果がありまず。 

















ワツがスワツ@黄角ホ—ムページ G 庶 1ン W 結忠戦 J!!n 













バンダイ ゲームステー シ 


このソフトの S 8 にっし、てのこ端弓は、 03-3847'5090 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10烏〜 16 B 寺]にお問い合わせく ださし、。 

•電話番号はよく確かめて、お間達えのないようにしてください。 

•受イ寸時間がの電話はおさけください。 

参ま京23区た^かの方は、巿か局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


{お興い上げのわ客巧へ > 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保譲者の方とお子様のお名前•お年もかずお知らせください。 


台東区酌形1 -4-1 〇〒111 -8081 巧 03-3847-6666 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 

♦電話を号はよく確かめて、お間違えのないようにごまをください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 



な式会れ/《ンダイの登録商標です。 


おことわり 


‘一いひん «サ< ザぃさ A 江ん < ん S •うぃ 

商品の企画、生産には万全のま意をはらっており 
ますが、ソフトの内容が非巧に巧雑なために、プ 
ログラム上、予期できなぃ未都合が発見される巧 
合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう 
な巧合がござぃましたら、相談センターまでご一 
11くださぃ。 










